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FORMULAR DE INSCRIERE PROIECT

Fondul pentru un viitor mai bun in comunitati @Botosani

SECTIUNEA 1: INFORMATII GENERALE

1.1. Titlul proiectului:

“ATUURI PENTRU O CARIERA DE SUCCES - ROBOTICA SI IMPRIMARE 3D”

1.2. Organizatia/Grupul de initiativd/Scoala/Institutia:

ASOCIATIA COMITETELOR DE PARINTI DIN COLEGIUL LAURIAN/CATEDRA
DE INFORMATICA

1.3. Coordonatorul proiectului:

TUNEA MIHAIELA

1.4. Datele de contact ale coordonatorului proiectului:

Tel. 0742956889, tunea_m2001@yahoo.com,

1.5. Suma solicitatd din Fondul pentru un viitor mai bun in comunititi (@Botosani:

40.000 lei

1.6. Perioada de derulare a proiectului:

februarie - iulie 2022 cu asigurarea continuitatii/sustenabilitatii

SECTIUNEA 2: PREZENTAREA ECHIPEI DE PROIECT

2.1. Descrieti pe scurt echipa: numele, prenumele si rolul fiecarui membru al echipei de
implementare a proiectului.

Cdnd a fost echipa formata? Ce alte proiecte, initiative ati mai realizat impreuna? Care sunt
pasiunile/activitatile/experienta care va recomanda pentru o finantare prin Fondul pentru un
viitor mai bun in comunitati @Botosani?
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TUNEA MIHAIELA, profesor informatica, coordonator proiect, avand absolvit
cursul“Adapting IT teacher’s competences and knowledge to modern robotics and web
technologies (Tech-Roboweb)” prin proiect ERASMUS+.

PRICOPE LILIANA MIHAELA, profesor informatica, promotoare, avand absolvit
cursul“Adapting IT teacher’s competences and knowledge to modern robotics and web
technologies (Tech-Roboweb)” prin proiect ERASMUS+. Asigura sustenabilitatea
proiectului in anii urmatori.

ASANDULUI ANDREEA ROXANA, profesor, membru in numeroase echipe de proiect; a
absolvit cursurile ECDL 3D Printing, dezvoltat de ECDL ROMANIA.

CARDAS CERASELA DANIELA profesor informatica, promotoare, a proiectului,
GIOCAS CARMEN AFRODITA profesor informatica, asigurd promovarea proiectului si
sustenabilitatea; a absolvit cursurile ECDL 3D Printing, dezvoltat de ECDL ROMANIA.
BADRAGAN MARCEL, profesor de fizici, cu experientd in predarea cursurilor de
imprimare 3D; a absolvit cursurile ECDL 3D Printing, dezvoltat de ECDL ROMANIA.
TIMOFTE VLADUT, elev, asigurd participarea elevilor, popularizarea si promovarea
proiectului pentru elevii botosaneni.

IONITA FILIP ARIAN, elev, asigurd participarea elevilor, popularizarea si promovarea
proiectului pentru elevii botosaneni.

LAZAROVICI CRISTIAN presedinte al ASOCIATIEI COMITETELOR DE PARINTI
DIN COLEGIUL LAURIAN, ONG, infiintat in 2002: asigura cofinantarea, documentatiile
necesare pentru contabilitate si asigurarea transparentei cheltuirii sumelor,

PARTENERI: COLEGIUL NATIONAL A.T. LAURIAN — colegiul asigura sala necesara,
mobilier si echipamente si sustenabilitatea proiectului.

Membrii echipei au experientd in derularea de proiecte, fiind implicati in domeniul
roboticii si imprimarii 3D inca din 2019. Au competenta necesard, fiind cadre didactice cu
experientd, cu formari in robotica si imprimare 3D. Colaborarea cu asociatia parintilor
asigura cofinantarea, consultanta financiara si sustenabilitatea proiectului.

SECTIUNEA 3: DESCRIEREA PROIECTULUI

3.1. Care este nevoia proiectului? Care sunt motivele care va determina sa propuneti acest
proiect?

1. Motivatie

Acest proiect isi propune a veni in sprijinul elevilor care sunt doritori de a
desfasura activitati extrascolare in domeniul roboticii, de a participa, cu lucrarile lor,
in competitii de specialitate - robotica, precum si in sprijinul profesorilor care au fost
pregatiti in domeniul roboticii pentru a implementa cunostintele dobandite si de a—i
pregati pe elevi in acest domeniu.

Activitatile desfasurate, pe parcursul proiectului, determina si mobilizeaza
elevii in a desfasura o munca utila, de echipa, a-si insugi noi continuturi in
domeniul informaticii si al roboticii dar si a-si putea perfectiona competentele,
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cunostintele dobandite scoala.

Profesorii, astfel, isi pot evalua munca desfasurata la clasa sau la activitatile
cercului de informatica, se pot autoperfectiona si pot largi continuu oferta
educationala adresata elevilor.

De asemenea, proiectul atinge o tema sensibila - alegerea viitoarei cariere i
ii determina pe elevi sa mediteze cu seriozitate la acest lucru.

2. Argument

Derularea primei etape a unui astfel de proiect educational apare ca o
necesitate pentru elevii pasionati/interesati si cadrele didactice care predau
informatica de a dezbate probleme legate de tehnicile informatice moderne si ale
roboticii. Se vor folosi (elabora) materiale didactice auxiliare, portofolii, culegeri de
probleme, prezentari multimedia — materiale deosebit de atractive si interesante,
despre roboti, pentru segmentul de varsa carora se adreseaza.

Proiectul sprijina tanara generatie in alegerea unui drum in viata, a unei
profesii care sa aiba la bazd competentele asimilate, deoarece orice societate
informatizata are o nevoie crescanda de specialisti bine pregatiti in domeniul
robaticii, informaticii, tehnologiei informatiei.

Proiectul isi propune, printre altele, realizarea unei scoli de vara avand ca
tema centrala robotica. Pregatirea formala, realizatda in scoli, este oarecum
insuficienta pentru elevii care doresc desfasurarea unei activitati de pregatire de
performanta, alternativa materializata prin implicarea in acest proiect educativ, ca
baza pentru participari la competitii si concursuri de profil.

Nevoile identificate, pentru care proiectul nostru asigura interventia
(cunoastere si implementare a tehnologiei de top, din domenii de viitor; interesul
crescand al elevilor si tinerilor pentru robotica si imprimare 3D, de mare utilitate
pentru cariere viitoare, Tn comunitate) vor ramane de actualitate si Tn anii urmatori
de aceea se va asigura continuitatea activitatilor si sustenabilitatea proiectului.

PROIECTUL SE INSCRIE IN URMATOARELE DIRECTII PRECIZATE IN GHIDUL DE
FINANTARE:

-Implementarea activitatilor educationale pentru copii si tineri de tipul do-it-yourself Tn domenii diverse
precum: electronicd, robotica, printare 3D, inteligenta artificiald, software, activitati legate de mestesuguri,
broderie si artd computerizata.

-Dezvoltarea de competente pentru copii si tineri care sa asigure adaptabilitate pe piata fortei de munca
(precum: gandire critica, rezolvarea problemelor complexe, stiinte, autonomie in invatare etc).

-Dezvoltarea de competente digitale pentru elevi si profesori prin programe interesante de lucru.
-incurajarea initiativei comunititilor de creativi de infiintare a unor spatii de lucru interactive (de
exemplu: hub-uri sau cluburi de robotica, de electronicd, de arta digitala etc.).

3.2. Care sunt scopul si obiectivele principale ale proiectului? Ce va propuneti prin acest
proiect?

A. Scopul proiectului Crearea unui club de robotica pentru dezvoltarea, la
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tinerii participanti, a competentelor necesare in folosirea programelor de
programare si manipulare a robotilor, crearea machetelor specifice, folosind
tehnologii dintre cele mai moderne pentru proiectarea si realizarea robotilor,
inclusiv imprimarea 3D, pentru dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa si peer
mentoring.

B. Principalele obiective ale proiectului
Va rugam sa formulati obiectivele proiectului - max. 3 obiective. Sa fie masurabile §i
realizabile (SMART). Realizarea lor va ajunge la atingerea scopului proiectului.

Slogan: «Cunoasterea viitorului - un link spre SUCCES»

1. Organizarea unui club, cu elevii pasionati de programare, pentru realizarea de
machete pentru roboti, insusirea tehnicilor de manipulare a robotilor si printare 3D,
care sa asigure competentele de baza necesare accesarii, in viitor, a unor trasee
profesionale de top,

2. Instruirea a cel putin 50 elevi, in acest an, in domeniul roboticii/imprimarii 3D si
inscrierea lor in examenul pentru obtinerea certificarii ECDL pentru imprimare 3D,
3. Dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa la tineri, prin crearea a cel putin 4
echipe pentru peer-mentoring pentru programarea, proiectarea si realizarea de
machete de roboti,

3.3. Cui se adreseaza proiectul? Pe cine va implica?

a. Care este grupul tinta al proiectului? ELEVI DIN COMUNITATEA SCOLARA
BOTOSANEANA.

b. Cine sunt beneficiarii? (Descrieti beneficiarii)
- 156 ELEVI Al COLEGIULUI NATIONAL ,,A.T. LAURIAN”, din gimnaziu,
- 944 ELEVI AI COLEGIULUI NATIONAL ,,A.T. LAURIAN”, din liceu,
- 100 ELEVI INTERESATI DIN COMUNITATEA BOTOSANEANA,

3.4. Care sunt activitatile si perioada in care se vor desfasura acestea? Va rugam detaliati
calendarul proiectului.

(Puteti sa inserati mai multe activitati, in functie de calendarul pe care il planificati pentru
implementarea proiectului.)

|.  Activitatea 1: LANSAREA PROIECTULUI
Perioada de derulare: februarie 2022, dupa semnarea contractului
Scurta descriere: Lansarea se va face in aula colegiului cu participarea a cel putin
100 de tineri. in cazul mentinerii restrictiilor, lansarea se va face prin intermediul
realizarii unor prezentari cu detaliile proiectului, care vor fi distribuite elevilor din
comunitatea botosaneana si vor fi prezentate in mass media, pe retele de
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socializare etc.

II. Activitatea 2: AMENAJAREA SPATIULUI SI ACHIZITIILE
Perioada de derulare: februarie - martie 2022
Scurtd descriere: Amenajarea salii (laboratorul SMART) si realizarea achizitiilor
prevazute in proiect. Spatiul este pus la dispozitie gratuit, de catre Colegiul
National A.T. Laurian.

lll. Activitatea 3: DESCHIDEREA PROIECTULUI. PREZENTAREA
PROGRAMULUI, SELECTIA ELEVILOR PARTICIPANTI

Perioada de derulare: martie 2022

Scurta descriere: Prezentarea clubului, realizarea selectiei elevilor care, fiind
interesati, vor fi inscrisi, stabilirea programului de activitati, promovarea in mass
media etc.

IV.  Activitatea 4: CONCURS DE POSTERE

Perioada de derulare: martie 2022

Scurta descriere: Realizarea unui concurs de postere, realizate Tn Photoshop, pe
tema ATUURI pentru o cariera de succes in domeniul roboticii. Vor putea
participa, inclusiv, elevi si profesori de la alte scoli iar afisele premiate vor fi
popularizate Tn comunitatea botosaneana; printate color, format A3, vor fi puse pe
peretii salii si in laboratoarele de informatica,

V. Activitatea 5: SCHIMB DE EXPERIENTA

Perioada de derulare: martie 2022

Scurta descriere: realizarea unui schimb de experientd cu membrii cercului de fizica
aplicata (automatizari, robotica, electronica) de la Clubul copiilor Botosani;
Promovarea proiectului pentru atragerea altor elevi din comunitatea botosaneana.

VI. Activitatea 6: ROBOTICA — INITIERE iN ARDUINO

Perioada de derulare: martie-mai 2022

Scurta descriere: sectiunea robotica, pentru nivel liceal va cuprinde, in cadrul unor
intalniri saptamanale/bilunare teme, conform unei planificari realizate in colaborare
cu elevii: Generalitati, “Ce este robotica”, “Ce este ARDUINO? ”, Instalarea driver-
ului Arduino. “Anatomia unui program Arduino”, Construirea primelor montaje,
montaje simple :“Arduino blink”- montaj cu led si intensitate variabila, finalizat cu
montajul cu leduri “semarul”, Utilizarea dispozitivului breadboard; Descriere,
utilizari; schema brick;

Vor fi incluse teme specifice pentru utilizarea imprimantelor 3D.
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VIl.  Activitatea 7: ROBOTICA — NIVEL GIMNAZIU

Perioada de derulare: martie-iunie 2022

Scurta descriere: elevii inscrisi la categoria gimnaziu vor parcurge teme specifice
varstei: Programarea lui micro:bit, Prezentarea platformei Microsoft MakeCode,
Prezentarea platformei Ozoblockly, Componentele unui Ozobot Evo, Crearea
programelor care includ instructiuni secventiale, bucle si conditionale, Codurile de
culoare pentru: urmarirea unei linii, pentru schimbarea vitezelor, pentru directie si
contoare, Testarea si corectarea erorilor, Determinarea umiditatii solului dintr-un
ghiveci, Viteza unei bile, etc.

/I11.  Activitatea 8: ROBOTICA — SENZORI

Perioada de derulare: iunie 2022

Scurta descriere: Continuarea pregatirii pentru realizarea machetelor de roboti prin
teme referitoare la senzori: utilizarea senzorilor: de lumina, umiditate Brick,
temperatura, lumind senzori de acceleratie, senzori de curent, senzori de alcool,
senzori biometrici, senzorul capacitiv, senzori audio, senzori busola,
accelerometrul, giroscop etc.

Se vor realiza piese necesare construirii machetelor, la imprimantele 3D.

IX. Activitatea 9: SCOALA DE VARA “Robotica - posibil viitor stralucit?”

Perioada de derulare: iulie 2022

Scurtd descriere: Timp de 5 zile elevii clubului vor participa la activitati in cadrul scolii
de vara:

- cursuri (ultima etapa spre automatizare: motoare, tranzistori, relee, motor pas cu
pas, buzzer si microfon, potentiometre, LCD),

- prezentarea de machete ale robotilor si piese realizate la imprimantele 3D,

- activitati practice, simulari, prezentari si demonstratii pentru alti tineri interesati,

- toti membrii vor participa la o dezbatere: Robotica si posibile cariere viitoare,

- pregatire teoretica pentru performanta,

- realizarea filmului de prezentare,

- pentru categoria elevilor de gimnaziu vor fi cateva proiecte propuse: Ozobot
intélneste planetele, Bowling cu Ozoboti, Jocul labirintului si Urmarirea traseului de
acasa la scoala.

X. Activitatea 10: RAPORTAREA

Perioada de derulare: august 2022
Scurtd descriere: Realizarea si transmiterea, de catre membrii echipei de proiect, a
raportarii finale.
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3.5. Care sunt rezultatele pe care le estimati prin derularea activitatilor proiectului?

1. Dezvoltarea unui club de robotica, necesar, util, sustenabil,

2. Instruirea a cel putin 50 de elevi, doar in acest an, pentru programare si realizarea de
machete de roboti,; crearea unor echipe pentru peer mentoring.

3. Cel putin 25 elevi sa obtina certificatul European Computer Driving Licence pentru
printare 3D,

4. Proiectarea si realizarea a cel putin 5 piese de complexitate medie, la imprimantele 3D,
5. Orientarea participantilor catre cariere in care sa poata folosi cunostintele dobandite,

6. Realizarea unui film de prezentare, pentru promovarea in comunitate si atragerea altor
tineri.

De-a lungul intregii perioade de proiect, in realizarea machetelor robotilor, elevii
participanti sunt mereu antrenafi in cautarea de informatii, realizarea de lucrari
individuale sau de grup, in invatarea de noi tehnologii in domeniul roboticii, in rezolvarea
de probleme cu grad crescut de dificultate, pentru descoperirea de noi tehnici de
programare a robotilor. Vor deprinde munca in echipa si vor avea competente si abilitati
utile in cariere viitoare.

3.6. Cum va propuneti sd comunicati/promovati proiectul?
(Catre cine doriti sa comunicati, cum anume doriti sa comunicati, prin ce canale si mijloace
de comunicare? Exemplificati!)
[Important! Proiectul va avea o componenta de comunicare si vizibilitate in comunitate
ceea ce inseamnd cd este nevoie sa ganditi un plan concret de comunicare, promovare si
diseminare a activitatilor si rezultatelor in comunitate (online si offline).]

- Realizarea de postere (format electronic) care vor fi distribuite Th comunitate ,

- Promovarea proiectului si a activitatilor pe site-ul colegiului si prin platforma
educationala a scolii, Adservio, care, la sectiunea Noutati, prezintd asemenea
proiecte, exemple de buna practica, celor aproximativ un milion de utilizatori,

- Distribuirea activitatilor desfasurate prin retele de socializare, realizata de membrii
echipei dar si de membrii consiliului scolar al elevilor,

- Promovarea prin intermediul mass mediei locale, prin intermediul a cel putin 3
comunicate de presa referitoare la proiect: lansare, poster, scop, activitati, etc.

- Realizarea unui film de prezentare a clubului,

In toate materialele de promovare va fi mentionati finantarea obtinuti prin - Fondul

pentru un viitor mai bun in comunitati implementat in Botosani de Fundatia Comunitara
lagi, prin FFCR, cu sprijinul Lidl Romania.

3.7. Cum va veti asigura de sustenabilitatea proiectului?

Clubul va avea activitate perend iar Sustenabilitatea va fi asigurata de profesorii
coordonatori si membrii echipei de proiect. Profesorii participanti sunt cadre didactice cu
experienta, cu catedre stabile, fiind titulare ale colegiului. Participarea lor la proiect este
doar o etapa in preocuparile pe care le au pentru modernizare, se face cu profesionalism,
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din pasiune si dorinta de mai bine pentru elevi; acestea nu pot fi decat argumente pentru
sustenabilitate/continuitate.

Sala este pusa la dispozitia clubului, gratuit, pentru o perioada de cel putin 3 ani.

De asemenea, toate dotarile achizitionate vor fi trecute in fise de inventar, vor rimane
in sala destinata clubului si pot fi, ulterior, folosite/refolosite de catre beneficiarii din
comunitate, viitori membri.

3.8. Mentionati care sunt elementele de inovatie ale proiectului?

Proiectul raspunde unei teme de mare actualitate — initierea elevilor in robotica, imprimare
3D si, mai mult, asigurd conexiunea competentelor si cunostintelor obtinute cu posibile
cariere viitoare.

3.9. Daca ar fi sa rezumati in doar 5 cuvinte proiectul pe care il inscrieti in concursul derulat
in cadrul Fondului pentru un viitor mai bun in comunitati @Botosani, care ar fi acestea?

VIITORUL VOSTRU ESTE MAI APROAPE
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ANEXA 1: AFIS, EXEMPLU, PENTRU ACTIVITATEA NR.4

IN CADRUL ACTIVITATII NR. 4 A PROIECTULUI “ATUURI PENTRU O CARIERA
DE SUCCES - ROBOTICA $§I IMPRIMARE 3D”, CLUBUL DE ROBOTICA
ORGANIZEAZA:

CONCURS DE POSTERE

pe tema
“ATUURI PENTRU O CARIERA DE SUCCES iN ROBOTICA”

- Data limit& de predare: 22-03-2022 7 &
- Formatul posterului: A3
- Adresa la care puteti expedia materialul finit in format .psd si .jpg:
tunea_m2001@yahoo.com
- Se incurajeaza munca in echipa pentru realizarea posterului.
- Fiecare participant/echipa va putea prezenta maxim 3 lucrari

Lucrarile cele mai valoroase vor fi popularizate in comunitatea
botosaneana, vor fi publicate pe site-ul colegiului, vor fi tiparite,
prezentate intr-o expozitie si expuse in laboratoarele de informatica si in
clubul de robotica.

Detalii suplimentare: profesor Tunea Mihaiela tunea_m2001@yahoo.com

Proiect realizat de Asociatia Comitetelor de Parinti din Colegiul Laurian, in parteneriat cu
Colegiul National A. T. Laurian prin Fondul pentru un viitor mai bun in comunitati
implementat in Botosani de Fundatia Comunitard lasi, prin FFCR, cu sprijinul Lidl
Romania.
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PROCESAREA DATELOR PERSONALE

In conformitate cu prevederile Regulamentului (UE) nr. 679/2016 al Parlamentului European si al
Consiliului Uniunii Europene, privind protectia persoanelor fizice in ceea ce priveste prelucrarea
datelor cu caracter personal si privind libera circulatie a acestor date, prin date cu caracter personal
se infelege: nume si prenume, codul numeric personal, seria si numarul actului de identitate, adresa
de domiciliu, rezidenta fiscala, adresa de e-mail, numar de telefon, semnatura persoanei fizice, contul
bancar §i orice alte date care identifica persoana fizica.

Prin completarea acestui formular de inscriere, candidatul isi asuma ca:

e Datele cu caracter personal vor fi prelucrate de catre Fundatia Comunitarad lasi cu scopul
luarii in evidenta si inscrierea candidatului in concursul din cadrul Fondul pentru un viitor
mai bun in comunitati implementat in Botosani de Fundatia Comunitara Iasi, prin FFCR, cu
sprijinul Lidl Romania.

o Datele cu caracter personal vor fi accesibile doar Fundatiei Comunitare lasi pe perioada
Jurizarii.

e Niciuna dintre parti nu va prelucra datele in scopuri secundare, incompatibile cu scopurile
pentru care le-a colectat.

Candidatul, prin transmiterea documentelor de Tnscriere, prin e-mail:

a) isi exprima in mod expres i irevocabil acordul privind prelucrarea datelor cu caracter
personal necesare pentru executarea prezentului formular.
b) a citit si a inteles continutul prezentului capitol si a acceptat in mod expres fiecare clauza.
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